Andlise de resultados

Ferr de ti
Canvas Narrativa Plot
Canvas Branding

(Jornada da~
Empresa Simulada®

Na jornada da Empresa Simulada, as etapas sdao
dinamicas e nao lineares, podendo ser realizadas de
acordo com o momento do negoécio simulado, levando
em conta o progresso dos estudantes no percurso da
aprendizagem e a vivéncia empreendedora.

Objetivo de ap
Prototipar o negdcio e tornar
visivel o conceito do negdcio.

Prototipagem e validagdo

Objetivo de aprendizagem:
Realizar apuragdo contabil e da
experiéncia como um todo para
compartilhar com os colegas.
Ferramenta de trabalho:

Canvas Pitch

Canvas Pitch - Versdo do avaliador

Modelagem

Objetivo de aprendizagem:
Compreender situagées de
pratica profissional
relacionadas aos
conhecimentos técnicos
estruturantes das dreas
empresariais.

Objetivo de aprendizagem:
Estruturar o modelo

de negdcio.

Ferramenta de trabalho:
Canvas Modelo de negdcio

O primeiro passo

Objetivo de aprendizagem:
Reconhecer/Interligar a relacdo
entre o propdsito pessoal e o
propdsito do negdcio.
Ferramenta de trabalho:
Canvas Propdsito de ouro

Ferramenta de trabalho:
Canvas Curva de crise

Aprendizado do
empreendedor

Objetivo de aprendizagem:

Tornar visivel as aprendizagens
obtidas ao longo de todas as etapas
da jornada de construcdo das
experiéncias de aprendizagem.

O

Ferramenta de trabalho:
Canvas Equalizador da aprendizagem

.

Formalizagdo do negécio

Objetivo de aprendizagem:
Formalizar o negdcio e
consolidar os passos
administrativos e criativos.
Ferramenta de trabalho:
Formuldrio de Contrato social

A ideia de negdcio

Objetivo de apr
Identificar uma oportunidade
e validar requisitos da ideia.

Ferr
Canvas Checklist de requisitos
Canvas Just to be done

Para guiar a trajetéria pela metodologia, desenvolvemos uma jornada de aprendizagem adaptavel e dindmica que explora ferramentas, dicas, insights e discussoes.
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Comecamos tracando a conexdo entre
o Propdsito Pessoal e o Propdsito do
Negodcio. Vamos mapear o centro de
interesse dos participantes para
comecar a construir a jornada da
simulacdo. As conclusdes alcancadas

aqui serdo utilizadas em toda a jornada.

Depois, precisamos entender as
caracteristicas imprescindiveis para a
criacdo de um negdcio. Comecaremos
identificando uma oportunidade de
negdcio, criando um cenario,
desenvolvendo uma ideia e tracando a
partir dali o nosso ponto de partida.

Na terceira fase, encontraremos quatro
etapas gque vao ajudar a consolidar a
empresa simulada. Aqui, veremos
detalhes que védo desde a identidade,

gestao e formalizagdes necessarias
para tirar nosso plano do mundo das
ideias e trazé-lo para a realidade.

Com mais duas etapas, chegaremos a
ultima fase da nossa jornada! Agora os
estudantes serdo aconselhados a avaliar
o proéprio desenvolvimento, apurando
néo apenas o resultado da empresa,
mas toda a bagagem adquirida no
caminho percorrido na jornada.




